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Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» для 6 классов составлена с 

учетом требований Федерального закона "Об образовании в РФ" от 29.12.2012 N 273-ФЗ; ФГОС 

ООО (Приказ №1897 от 17.12.2010г.); ООП ООО МБУ «Лицей № 76»; примерной рабочей 

программы по информатике для основной школы: 5-6классы. 7-9классы. /Л.Л.Босова, 

А.Ю.Босова.–3-еизд.– М.:БИНОМ. Лаборатория знаний. 

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» определяет содержание 

деятельности с учетом особенностей образовательной политики МБУ«Лицей№76», 

образовательных потребностей и запросов обучающихся.(1 час в неделю). 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» в 6 классе 

 

Изучениеинформатикивосновнойшколенаправленонадостижениеследующихрезультатовобр

азования: 

1. Внаправленииличностногоразвития: 

 формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучаю-

щихсяксаморазвитиюисамообразованиюнаосновемотивациикобучениюипознанию; 

 формированиецелостногомировоззрения,соответствующегосовременномууровнюразвит

иянауки и общественнойпрактики; 

 развитиеосознанногоиответственногоотношенияксобственнымпоступкам; 

 формированиепредставленияобинформациикакважнейшемстратегическомресурсегосуда

рства; 

 пониманиеролиинформационныхпроцессоввсовременномобществе; 

 овладениепервичныминавыкамианализаиоценкиполучаемойинформации; 

 ответственноеотношениекинформациисучетомправовыхнорм; 

 формированиеважностиличнойответственностизакачествоинформационнойсреды; 

 умениеорганизацииинформационно-

образовательногопространствасучетомгигиенических,эргономическихитехническихусло

вийбезопаснойэксплуатациисредствИКТ; 

 формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-

исследовательской,творческой и другихвидовдеятельности. 

2. Вметапредметномнаправлении: 

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 
длясебя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 

интересысвоейпознавательной деятельности; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осо-

знанноговыборав учебной ипознавательнойдеятельности; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

длярешенияучебныхипознавательныхзадач; 

 умениеосознанноиспользоватьречевыесредствавсоответствиисзадачейкоммуникации;вла

дение 

 устнойиписьменнойречью; 

 формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационныхтехнологий. 

 овладениеинформационно-

логическимиумениями:определятьпонятия,создаватьобобщения,устанавливатьаналогии,

классифицировать,самостоятельновыбиратьоснования и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные 

связи,строитьлогическоерассуждение,умозаключение(индуктивное,дедуктивноеипоанал

огии)иделать выводы; 

 овладение умениями планировать пути достижения целей, соотносить свои действия 

спланируемымирезультатами,осуществлять контрольсвоейдеятельности; 

 определениеспособовдействийврамкахпредложенныхусловий,корректирование 
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своих действий в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивание 

правильностивыполненияучебной задачи; 

 овладениеосновамисамоконтроля,самооценки, принятия 

решенийиосуществленияосознанноговыборав учебной ипознавательной деятельности; 

 овладение основными универсальными умениями информационного характера, 

такимикак:постановкаиформулированиепроблемы;поискивыделениенеобходимойинфор

мации,применениеметодовинформационногопоиска;структурированиеивизуализацияин

формации;выборнаиболееэффективныхспособоврешениязадачвзависимостиотконкретны

хусловий;самостоятельноесозданиеалгоритмовдеятельностипри 

решениипроблемтворческого и поисковогохарактера. 

3.Впредметномнаправлении: 

 овладениеинформационныммоделированиемкакосновнымметодомприобретениязнаний:

уменияпреобразовыватьобъектизчувственнойформывпространственно-

графическуюилизнаково-символическуюмодель;строитьразнообразныеинформа-

ционные структуры для описания объектов; читать таблицы, графики, диаграммы, схе-

мы и т. д.; самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы 

вдругую; выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей 

задачи;проверять адекватностьмоделиобъектуицелимоделирования; 

 освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, инфор-

мационныхпроцессах, системах, технологияхимоделях; 

 овладениеумениямиработатьсразличнымивидамиинформацииспомощьюкомпьютераидр

угихсредствинформационныхикоммуникационныхтехнологий(ИКТ), организовывать 

собственную информационную деятельность и планировать еерезультаты; 

 развитиепознавательныхинтересов,интеллектуальныхитворческихспособностейсредства

миИКТ; 

 воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических ас-

пектовеераспространения,избирательногоотношениякполученнойинформации; 

 выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при 

выполнениииндивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, 

дальнейшем освое-ниипрофессий, востребованныхнарынкетруда. 

 умение использовать термины информация, сообщение, данные, кодирование, 
алгоритм,программа, понимание различий между употреблением этих терминов в 

обыденной речиивинформатике; 

 умениеописыватьразмердвоичныхтекстов,используятерминыбит,байтипроизводные от 

них; использовать термины, описывающие скорость передачи 
данных;записыватьвдвоичнойсистемецелые числаот0 до 256; 

 умениекодироватьидекодироватьтекстыприизвестнойкодовойтаблице; 

 умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями 
изаписыватьихнавыбранномалгоритмическомязыке (языкепрограммирования); 

 умениеиспользоватьлогическиезначения,операцииивыражениясними; 

 умение формально выполнятьалгоритмы, описанные с использованием 

конструкцийветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных 

алгоритмов,простыхи табличныхвеличин; 

 умениесоздаватьивыполнятьпрограммыдлярешениянесложныхалгоритмическихзадачвв

ыбранной средепрограммирования; 

 умениеиспользоватьготовыеприкладныекомпьютерныепрограммыисервисыввы-

браннойспециализации,работать сописаниями программисервисами; 

 овладениенавыкамивыбораспособапредставленияданныхвзависимостиотпостав-

леннойзадачи. 

 

Содержаниеучебногопредмета 
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Структурасодержанияпредметаинформатикав6классахосновнойшколыопределенаследующи

миукрупнённымитематическими блоками(разделами): 

1. Объектыисистемы 

2. Информационноемоделирование 

3. Алгоритмика 

 

Раздел1.Объектыисистемы 

Целиизучениякурсаинформатики.Техникабезопасностииорганизациярабочегоместа.Объектыокру

жающегомира. 

Объекты операционной 

системы.Файлыипапки.Размерфа

йла. 

Разнообразиеотношенийобъектовиихмножеств.Отношениямеждумножествами.Отно

шение «входит всостав». 

Разновидности объекта и их 

классификация.Классификациякомпьютерн

ых объектов. 

Системыобъектов.Составиструктурасистемы 

Система и окружающая среда. Система как черный 

ящик.Персональныйкомпьютер каксистема. 

 

Компьютерныйпрактикум. 

Практическая работа № 1«Работаем с основными объектами операционной 

системы»Практическаяработа№2«Работаемсобъектамифайловойсистемы». 

Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора - 

инструментасозданияграфическихобъектов» 

Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора - 

инструментасозданиятекстовыхобъектов» 

Практическаяработа№5«Знакомимсясграфическимивозможностямитекстовогопроцессора» 

 

Раздел2.Информационноемоделирование 

Способыпознанияокружающегомира. 
Понятие как форма мышления. Как образуются 

понятия.Определениепонятия. 

Информационноемоделированиекакметодпознания. 

Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) 

описания.Математическиемодели. Многоуровневыесписки 

Табличныеинформационныемодели.Правилаоформлениятаблиц. 

Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные 

таблицы.Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения 

величин и ихсоотношений. 

Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение мини-проекта 

«Диаграммывокругнас» 

Многообразиесхемисферыихприменения. 

Информационныемоделинаграфах.Использованиеграфовприрешениизадач. 

 

Компьютерныйпрактикум. 

Практическаяработа№6«Создаемкомпьютерныедокументы»Практическая 

работа №7 «Конструируем и исследуем графические 

объекты»Практическаяработа№8«Создаёмграфическиемодели» 

Практическаяработа№9«Создаём 

словесныемодели»Практическая работа №10«Создаём 

многоуровневые 



5  

списки»Практическаяработа№11«Создаемтабличныемодели» 

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом 

процессоре»Практическаяработа№12«Создаёминформационныемодели-

диаграммыиграфики» 
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Практическаяработа№14«Создаёминформационныемодели-схемы,графы,деревья» 

 

Раздел3. Алгоритмика 

Чтотакоеалгоритм.Исполнителивокругнас. 
Формызаписиалгоритмов.Линейныеалгоритмы.Алгоритмысветвлениями.Алгоритмысповторения

ми. 

Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником.

 Использованиевспомогательных алгоритмов. 

Алгоритмы с повторениями для исполнителя 

Чертёжник.Обобщение и систематизации изученного по теме 

«Алгоритмика»Выполнениеи защитаитогового проекта. 

Компьютерныйпрактикум 

Работа в среде виртуальной лаборатории 

«Переправы»РаботавсредеисполнителяКузнечик 

РаботавсредеисполнителяВодолей 

Практическая работа №15 «Создаем линейную 

презентацию»Практическая работа №16 «Создаем презентацию с 

гиперссылками»Практическая работа №16 «Создаем циклическую 

презентацию»РаботавсредеисполнителяЧертёжник 

 

Итоговоеповторение 

Выполнениеизащитаитоговогопроекта. 

 

Тематическоепланирование 

 

№ Темаурока Кол-

вочас

ов 

Раздел1.Объекты исистемы 10 

1. Целиизучениякурсаинформатики.Техникабезопасностииорганизация 
рабочегоместа. Объектыокружающего мира 

1 

2. Объектыоперационнойсистемы. 

Практическая работа № 1 «Работаем с основными объектами 

операционнойсистемы» 

1 

3. Файлыи папки. Размерфайла. 
Практическаяработа№2«Работаемсобъектамифайловойсистемы» 

1 

4. Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения 

междумножествами 

Практическаяработа№3«Повторяемвозможностиграфическогоредактора – 
инструментасозданияграфическихобъектов» 

1 

5. Отношение«входитвсостав». 
Практическая работа № 3 «Повторяем возможности графического редактора –

инструментасозданияграфических объектов» 

1 

6. Разновидностиобъектаиихклассификация. 1 

7. Классификациякомпьютерныхобъектов. 
Практическая работа № 4 «Повторяем возможности графического редактора –

инструментасозданияграфических объектов» 

1 

8. Системыобъектов.Составиструктурасистемы 
Практическая работа № 5 «Знакомимся с графическими 

возможностямитекстовогопроцессора» 

1 

9. Системаиокружающаясреда.Системакак черныйящик 

Практическая работа № 5 «Знакомимся с графическими 

возможностямитекстовогопроцессора» 

1 
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10. Персональныйкомпьютер каксистема. 

Практическая работа № 5 «Знакомимся с графическими 

возможностямитекстовогопроцессора» 

1 
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Раздел2.Информационноемоделирование 12 

1. Способыпознанияокружающегомира. 
Практическаяработа№6 «Создаемкомпьютерныедокументы» 

1 

2. Понятиекакформамышления.Какобразуютсяпонятия. 
Практическая работа № 7 «Конструируем и используем 

графическиеобъекты» 

1 

3. Определениепонятия. 

Практическая работа № 7 «Конструируем и используем 

графическиеобъекты» 

1 

4. Информационноемоделированиекакметодпознания. 
Практическаяработа№8«Создаемграфическиемодели» 

1 

5. Знаковые информационные модели. Словесные (научные, 

художественные)описания. 
Практическаяработа№9 «Создаемсловесныемодели» 

1 

6. Математическиемодели.Многоуровневыесписки 
Практическаяработа№10 «Создаеммногоуровневыесписки» 

1 

7. Табличныеинформационныемодели.Правилаоформлениятаблиц 
Практическаяработа№11 «Создаемтабличныемодели» 

1 

8. Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. 

Вычислительныетаблицы. 

Практическаяработа№12«Создаемвычислительныетаблицывтекстовом 
процессоре» 

1 

9. Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов 

изменениявеличиниих соотношений. 

Практическаяработа№13 «Создаеминформационныемодели –диаграммы, 
графики» 

1 

10. Созданиеинформационныхмоделей–диаграмм.Выполнениемини-проекта 
«Диаграммывокругнас» 

1 

11. Многообразиесхемисферыихприменения 

Практическая работа № 14 «Создаем информационные модели –

схемы,графы,деревья» 

1 

12. Информационные модели на графах. Использование графов при 

решениизадач. 
Практическаяработа№14 «Создаеминформационныемодели –схемы, 
графы,деревья» 

1 

Раздел3.Алгоритмика 10 

1. Чтотакоеалгоритм.Работавсредевиртуальнойлаборатории«Переправы» 1 

2 Исполнителивокругнас.РаботавсредеисполнителяКузнечик 1 

3 Формызаписиалгоритмов.РаботавсредеисполнителяВодолей 1 

4 Линейныеалгоритмы. 
Практическаяработа№15«Создаемлинейнуюпрезентацию» 

1 

5 Алгоритмысветвлениями. 
Практическаяработа№16«Создаемпрезентациюсгиперссылками» 

1 

6 Алгоритмысповторениями. 
Практическаяработа№17 «Создаемциклическуюпрезентацию 

1 

7 ИсполнительЧертежник.ПримералгоритмауправленияЧертежником. 
РаботавсредеисполнителяЧертёжник 

1 

8 Использованиевспомогательныхалгоритмов.Работавсредеисполнителя 
Чертёжник 

1 

9 АлгоритмысповторениямидляисполнителяЧертёжник.Работавсреде 
исполнителяЧертёжник 

1 

10 Обобщениеисистематизацииизученногопотеме«Алгоритмика» 1 

Итоговоеповторение 2 

1 Выполнениеизащита итоговогопроекта. 2 

https://nschool.tgl.net.ru/asp/Curriculum/Planner.asp
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